
Eyecode University
«Международная школа айти и 
   программирования Eyecode»

 Эл.почта eyecode.academy@gmail.com
 тел: +7 (928) 352 65 84

О нас Добро пожаловать в международный цифровой 
университет EyeCode University.

Меня зовут Серкан Зо�рабов - основатель и автор 
методики EyeCode.

EyeCode  это не  курсы по программированию. Это 
системный под�од к обучению, построенный на 
реальном понимании индустрии, современны� 
те�нологий и того, как развивается рынок IT сегодня.

Мы создали методику, которая объединяет 
фундаментальные знания и практику. Обучение 
построено так, чтобы студент не просто изучал 
теорию, а сразу применял её в проекта�, развивал 
инженерное мышление и учился создавать 
полноценные цифровые продукты.

Наша программа под�одит как для те�, кто делает 
первые шаги в программировании, так и для 
разработчиков, которые �отят структурировать знания, 
усилить базу и выйти на новый профессиональный 
уровень.

Главная цель EyeCode - дать вам инструменты и 
системное понимание, необ�одимые для создания 
современны�, интерактивны� и те�нологичны� 
веб-приложений, а также помочь сформировать 
мышление разработчика.

В процессе обучения вы освоите передовые 
те�нологии, научитесь работать с актуальным стеком 
инструментов и поймёте, как создавать проекты, 
которые соответствуют требованиям реального рынка.

Пр. Serkhan Zohrabov
Эл.почта: serkhan.dev@gmail.com
Рабочие часы: Вторник - Суббота 08 - 18
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Разработчик-инженер

Направление: Software Engineer

Полное про�ождение образовательной программы потребует 
289 академически� часов. Эти часы включают в себя теоретические
лекции, практические задания и проекты, обеспечивая всестороннее 
изучение каждойте�нологии и темы. 
Этот курс рассчитан на несколько месяцев интенсивного обучения, 
в течение которы� вы сможете овладеть всеми необ�одимыми навыками 
для успешной работы в сфере фронтэнд разработки.

Процесс обучения

50 a/часов

60 a/часов

179 a/часов

Методы и технологии обучения

Занятия про�одят в онлайн формате через платформу 
zoom(https://zoom.us/).
Учебная нагрузка в неделю: 2 раза по 2 академически� часа.
Общее количество академически� часов в неделю: 4 .
Приглашение на подключение к уроку за 10 минут отправляется в 
WhatsApp группу.
Занятие начинается ровно в указанное время согласно договоренности.
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Направление: Software Engineer

Индивидуальное внимание 
каждому студенту

В EyeCode University занятия проходят в компактных группах - всего 4 студента. 
Такой формат позволяет преподавателю уделить внимание каждому ученику, 
подробно разобрать сложные темы и ответить на все вопросы. Благодаря 
небольшим группам обучение проходит комфортно, эффективно и с максимальным 
результатом.

В EyeCode University студенты получают постоянную поддержку 
кураторов на протяжении всего обучения. Вопросы по заданиям, помощь 
с кодом и разбор сложных тем можно получить в любое время через 
чаты в WhatsApp и Telegram.

Каждый студент также получает доступ к закрытой группе в Telegram, 
где мы делимся новостями, полезными материалами и необходимыми 
инструментами для обучения: книгами, библиотеками, ресурсами и 
дополнительными материалами, которые помогают быстрее развиваться 
в программировании.
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Индивидуальное обучение 1-на-1

Персональный формат обучения для максимального результата.
Студент занимается один на один с преподавателем, что позволяет 
полностью адаптировать программу под уровень, цели и темп обучения.

Преподаватель фокусируется только на одном студенте: подробно 
объясняет сложные темы, разбирает ошибки и помогает быстрее достигать 
результатов в программировании.
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Чему я научусь ?

Разработка и 
интеграция ботов

Разработка веб
приложений

Разработка
веб игр

Программа формирует прочную фундаментальную базу в области Computer Science. Студенты изучают алгоритмы, структуры данны� и 
ключевые принципы построения программны� систем — те знания, на которы� строится профессиональная инженерная карьера.
В процессе обучения они проектируют и разрабатывают приложения, адаптируя и� под различные платформы: веб, десктоп, iOS и Android. 
Это позволяет понимать полный цикл создания современны� цифровы� продуктов.

Практическая часть включает разработку веб-игр, создание и интеграцию ботов в реальные бизнес-процессы, а также освоение 
принципов ар�итектурного проектирования и построения масштабируемы� решений.
Обучение построено вокруг практики и современны� те�нологий индустрии, благодаря чему студенты формируют системное 
инженерное мышление, создают реальные проекты и получают навыки, востребованные на рынке разработки.

Интеграция ИИ 
агентов
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Разработчик-инженер

Направление: Software Engineer

Ваш путь только начинается.
Что я получу после завершения 
обучения ?

10 проектов в портфолио

Цифровой и физический диплом

Готовое  резюме

Огромный опыт

После завершения обучения в EyeCode University студенты получают не только 
знания, но и готовый фундамент для старта в IT. К концу обучения у каждого 
студента формируется портфолио из 10 проектов, готовое резюме для 
трудоустройства, а также цифровой и физический диплом о прохождении 
программы. В процессе обучения студенты получают практический опыт 
разработки и работы с реальными задачами, что позволяет уверенно двигаться 
дальше — к стажировке, работе или созданию собственных проектов.
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Практическая часть включает разработку веб-игр, создание и интеграцию ботов в реальные бизнес-процессы, а также освоение 
принципов ар�итектурного проектирования и построения масштабируемы� решений.
Обучение построено вокруг практики и современны� те�нологий индустрии, благодаря чему студенты формируют системное 
инженерное мышление, создают реальные проекты и получают навыки, востребованные на рынке разработки.

Интеграция ИИ 
агентов
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Разработчик-инженер

Направление: Software Engineer

Ваш путь только начинается.
Что я получу после завершения 
обучения ?

10 проектов в портфолио

Цифровой и физический диплом

Готовое  резюме

Огромный опыт

После завершения обучения в EyeCode University студенты получают не только 
знания, но и готовый фундамент для старта в IT. К концу обучения у каждого 
студента формируется портфолио из 10 проектов, готовое резюме для 
трудоустройства, а также цифровой и физический диплом о прохождении 
программы. В процессе обучения студенты получают практический опыт 
разработки и работы с реальными задачами, что позволяет уверенно двигаться 
дальше — к стажировке, работе или созданию собственных проектов.
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